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Odgojno-obrazovni
ishodi:

inf. B. 4. 1. uCenik stvara program koriStenjem vizualnog okruzZenja u
kojem koristi slijed, ponavljanje, odluku i ulazne vrijednosti

inf. C. 4. 2. osmiSljava plan izrade digitalnog rada, izraduje i vrednuje rad
uku A.2.2. primjenjuje strategije uenja i rjeSava probleme u svim
podrucjima uCenja uz praCenje i podrSku ucitelja.

ikt A 1. 2. uz uCiteljevu pomo¢ se koristi odabranim uredajima

i programima. osr A.2.4. Razvija radne navike.




Tijek nastavnog sata

UVODNI DIO

Aktivnost 1 - Igra SloZi slagalicu

Na poCetku sata pozdravljam u€enike te ih pozivam da odigraju igru SloZi
slagalicu koja se nalazi na sljede€oj poveznici:

https://bit.ly/inf4slozi

Udenici slazu sliku izgleda prozora prozora Scratch.
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Najavljujem u€enicima da ¢emo se prisjetiti znaCenja pojmova program,
programirati, programer, programski jezik, naredba, radnog okruzZenja
programskog jezika Scratch te naredni ponavljanja i odluke.



https://bit.ly/inf4slozi

GLAVNI DIO:

Dijelim s u€enicima zaslon raCunala s prezentacijom.

PrisjeCamo se sljedecih nastavnih sadrzaja.

RACUNALNI PROGRAM je niz zadataka koji se izvr§avaju toéno zadanim
redoslijedom.

PROGRAMIRATI znaCi pisati programe, odnosno zadavati zadatke

raCunalu.

PROGRAMERI su ljudi koji piSu programe, odnosno programiraju.
PROGRAMSKI JEZIK se sastoji od niza naredbi koje raCunalo razumije.
NAREDBA je to€no odredeni zadatak koji zadajemo raCunalu.
SCRATCH je programski jezik u kojem u€imo programirati.

Zadatke zadajemo pomocu blokova naredbi.

mreZna stranica: scratch.mit.edu

Aktivnost 2: Izgled prozora programa Scratch

UCenicima najavljujem da ¢emo kroz igru u programu Wordwall ponoviti
elemente i izgled prozora programa Scratch (poveznica:
https://wordwall.net/resource/52520513 ).

Zadatak je spojiti nazive dijelova prozora programa Scratch s kruzi¢em
koji se nalazi na odredenom dijelu prozora. Prozivam uCenik koji dolaze
do raCunala i rjeSavaju zadatak. Zajedno provjeravamo rjeSenja igre.
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Aktivnost 3: Naredba Ponavljaj

Nakon uvodnog ponavljanja dijelova prozora programa Scratch u€enicima
najavljujem vjeZbu unutar programskog jezika Scratch. UCenici u
biljeZnicu zapisuju naslov Scratch-Prisjetimo se. Na svojim raCunalima
otvaraju mrezni preglednik Google Chrome i u prostor za upisivanje
mreznih adresa upisuju mreZnu adresu programskog jezika Scratch:
scratch.mit.edu . UCenicima dijelim listiCe na kojima je napisana mreZna
adresa. Nakon otvaranja mrezne stranice uCenici odabiru opciju Kreiraj i
tako ulaze u programski jezik Scratch.

Unutar programa ucCenici briSu poCetni lik MaCke te prelaze na biranje
zadane pozadine. UCenici iz galerije trebaju odabrati pozadinu Wall 1.
Nakon Sto su odabrali pozadinu objaSnjavam u€enicima da uz pomo¢
bloka naredbi Ponavljaj, programiraju promjenu boje pozadine.



https://wordwall.net/resource/52520513
http://scratch.mit.edu./
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Kada zavrSe programiranje pozadine uCenici na pozornicu programa, iz
galerije likova, dodaju lik pod nazivom Dan. Zadatak je koristeCi se blokom
naredbi Ponavljaj programirati da lik Dan mijenja svoje pokrete. UCenici
prate i izraduju program paralelno s uditeljicom. Vrednuju svoja
programska rjeSenja te ispravljaju moguce pogreSke u programu. Dijele
svoja znanja s drugim u€enicima, vrednuju radove drugih u€enika te im
pomazu u ispravljanju pogreSaka.
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UCenici koji su uspjeSno zavrSili zadani zadatak na papiru dobivaju
Dodatni

zadatak u kojemu moraju na pozornicu dodati lik Anna Dance te
programirati Annine pokrete koristeCi se blokom naredbi Ponavijaj.
UCenici spremaju izradeni program na raCunalo pratedi sljedeCe korake:

1.Datoteka > Spremi na raCunalo
3.Upi8i naziv projekta Ponavljaj-Prezime
2.0daberi mapu Dokumenti

4.0daberi Spremi

Aktivnost 4: Naredba Odluka

Nakon Sto su spremili prethodni zadatak, u€enike upu€ujem na otvaranje
novog prozora i to na sljedeci na€in. U lijevom gornjem kutu prozora
pronalaze opcije Datoteka- Novo.

U novom prozoru u€enici odabiru pozadinu Blue sky. Iz galerije likova
dodaju lik djeCaka Dania.

Zadatak je koristeCi se blokom naredbi Ako- onda programirati da lik
djeCaka Dani izvrSi radnju ako je odgovor na postavljeno pitanje potvrdan.
Lik Dani Zeli provjeriti kakvo je vrijeme pitanjem Pada li vani kiSa? Ako je




odgovor Da! onda ée Dani uzeti kiSobran. 1z kategorije OCitanja
dodajemo naredbe Pitaj i Odgovor. Naredba Pitaj otvara na dnu pozornice
prostor za




upisivanje odgovora. Iz kategorije Upravljanje odabiremo blok naredbi
Ako-onda. 1z kategorije Operacije odabiremo blok naredbi koji ¢e
usporediti jednakost. S lijeve strane jednakosti postavljamo blok naredbi
Odgovor a s desne strane upisujemo moguci potvrdni odgovor. Unutar
bloka naredbe Ako-onda postavljamo blok naredbi Reci iz kategorije
Izgled.

Pada li vani kisa? ka J

UCenici prate i izraduju program paralelno s u€iteljicom. Vrednuju svoja
programska rjeSenja te ispravljaju mogucée pogreSke u programu. Dijele
svoja znanja s drugim u€enicima, vrednuju radove drugih u€enika te im
pomazu u ispravljanju pogreSaka. UCenici izmjenjuju program

UCenici koji su uspjeSno zavrSili zadani zadatak na papiru dobivaju
Dodatni zadatak u kojem trebaju pronaci blok naredbi
Ako...Onda...InaCe. Nadograduju prethodni program u kojemu Dani necée
ponijeti kiSobran ako ne pada kiSa koristeCi se naredbom InaCe.

UCenici spremaju izradeni program na raCunalo prateci sljedeCe korake:

1.Datoteka > Spremi na raCunalo
3.UpiSi naziv projekta Odluka-Prezime
2.0daberi mapu Dokumenti

4.0daberi Spremi

ZAVRSNI DIO:

U zavrSnom dijelu sata u€enici samoprocjenjuju svoje znanja o
programiranju u Scratchu. Navode $to im je bilo teSko na danaS$njem satu,
a Sto im je bilo lagano na danaSnjem satu te piSu poruku uciteljici.
Poveznica: https://bit.ly/inf4znanje

Zatvaraju sve otvorene programe na raCunalu. Pravilno gase raCunalo te

spremaju svoje radno mjesto.

Primjeri vrednovanja
za uCenje,
vrednovanja kao
uCenije ili nau€enog
uz upute

Vrednovanje kao u€enje - Kartica za samoprocjenu znanja
Vrednovanje za uCenje - Izlazna kartica
Poveznica: https://bit.ly/inf4znanje



https://bit.ly/inf4znanje
https://bit.ly/inf4znanje

DODATNI ELEMENTI

Aktivnosti koji
obuhvaéaju

Naredba Ponavljaj - u€enici izvode vjeZbu promjene izgleda pozadine
koristeéi se naredbom Ponavljaj. UCenici dobivaju zadane naredbi

prilagodbe za
uCenike s teSkocama

poveCanog fonta. Ne izvode vjeZbu promjene pokreta lika koristeCi se
naredbom Ponavljaj. UCenici dobivaju naredbe gotovog programa koje
nisu posloZene po pravilnom redoslijedu i njihov zadatak je sloZiti naredne
po pravilnom redoslijedu. Poveznica na zadatak: https://bit.ly/ponavljaj
Ucenici dobivaju gotove naredbe programa za naredb Ako-onda koje nisu
posloZene po pravilnom redoslijedu. Poveznica na zadatak:
https://bit.ly/odluka4

Aktivnosti za
motiviranjeirad s
darovitim uCenicima

Naredba Ponavljaj - DODATNI ZADATAK
Na pozornicu, uz mladi¢a Dana, dodaj lik Anina Dance.
KoristeCi se naredbom ponavljaj isprogramiraj Aninine pokrete.

Naredba Odluka - DODATNI ZADATAK

Pronadi blok naredbi Ako...Onda...InaCe. Nadogradi prethodni program u
kojemu Dani nece ponijeti kiSobran ako ne pada kiSa koristeCi se
naredbom InaCe.

Poveznice na
multimedijske i
interaktivne sadrzZaje

Igra Slozi slagalicu https://bit.ly/inf4slozi
Scratch- Izgled prozora
https://wordwall.net/resource/52520513
Vrednovanje za uCenje - Izlazna kartica
https://bit.ly/inf4znanje

Zadatak za uCenike s teSko¢ama- Ponavljaj
https://bit.ly/ponavljaj

Zadatak za uCenike s teSko¢ama- Ako-onda
https://bit.ly/odlukad



https://bit.ly/ponavljaj
https://bit.ly/ponavljaj
https://bit.ly/odluka4
https://bit.ly/inf4slozi
https://bit.ly/inf4slozi
https://wordwall.net/resource/52520513
https://wordwall.net/resource/52520513
https://bit.ly/inf4znanje
https://bit.ly/ponavljaj
https://bit.ly/odluka4
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