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predmeta informatika u domeni digitalna pismenost
i komunikacija u¢enik odabire prikladan program za
zadani zadatak, preporucuje ga drugima te istrazuje
mogucnosti sli¢nih programa.

i spreman je zatraziti i ponuditi pomo¢.

(S
_§ e Tem.a /I\.la.s tavne Odgojno - obrazovni ishodi Ocekivanja medupredmetnih tema Suodnos
s sata jedinice
OS HJ A.4.1. U¢enik razgovara
1. Uvodni sat i govori u skladu s
komunikacijskom situacijom.
OS INF A. 4. 2. nakon &etvrte godine uéenja
predmeta informatika u domeni informacije i
c digitalna tehnologija ucenik analizira ¢imbenike koji
E) razlikuju ljude od strojeva te proucava nacine PID OS A.4.1. Uéenik
o interakcije ovjek — stroj. odr A.2.1. Razlikuje pozitivne i negativne | ;44 jju¢uje o organiziranosti
2.-3. | Micro:bit mini racunalo OS INF D. 4. 2. Nakon &etvrte godine uéenja utjecaje cov1ek.:?1 na prirodui Ok0.|.IS. ljudskoga tijela i Zivotnih
osr A.2.3. Razvija osobne potencijale o
predmeta Informatika u domeni e-drustvo ucenik zajednica.
analizira Siroki spektar poslova koji zahtijevaju 0S LK B.4.1. U&enik analizira
znanje ili uporabu informacijske i komunikacijske likovno i vizualno umjetnicko
tehnologije. djelo povezujuéi osobni
OS INF A. 4. 2. nakon &etvrte godine u¢enja dozivljaj, likovni jezik i
predmeta informatika u domeni informacije i tematski sadrzaj djela.
digitalna tehnologija u¢enik analizira ¢cimbenike koji OS HJ A.4.1. U&enik razgovara
razlikuju ljude od strojeva te proucava nacine i govori u skladu s
e o interakcije Zovjek — stroj. uku D.2:2. Suradnja's dr'ugir?a U(V:enil.< komunikacijskom situacijom.
S | 4.5 | Frogramiranje O3 INF C. 4. 1. Nakon Eetvrte godine ucenja ostvaruje dobru komunikaciju's drugima, | o py A 4.3 Ugenik tita tekst i
o micro:bita uspjesno suraduje u razli¢itim situacijama

prepricava sadrzaj teksta
sluzedi se biljeskama.




mogucénosti sli¢nih programa.

s ciljem poboljsanja koncentracije i
motivacije.

(S
- Broj Tema/Nastavne . .. . s .
o ) . / . . Odgojno - obrazovni ishodi Ocekivanja medupredmetnih tema Suodnos
s sata jedinice
y MAT OS B.4.1. Odreduje
O% INF B. 4. 1. Nakon etvrte godine ucenja s : . ”
i ceni Citeli cili vrijednost nepoznate veliCine
T Europski tjedan predmeta informatika u domeni racunalno ikt C.2.3. Ucenik uz uc.|te.IJevu E)omoc il _J . P N
o L ey N samostalno usporeduje i odabire u jednakostimaili
o) 6.-7. | programiranja (8.-23. razmisljanje i programiranje ucenik stvara program . .. ) .
H . L ) ] o ) potrebne informacije medu nejednakostima.
= listopada 2022.) koritenjem vizualnim okruZenjem u kojemu se ronadenima N o
. . . . P : MAT OS E.4.2. Opisuje
koristi slijedom, ponavljanjem, odlukom i ulaznim o )
. . vjerojatnost dogadaja.
vrijednostima. MAT 0% A 4.4. Primieniui
Dabar - Medunarodno AaFrimjenjuje
natjecanje iz OS INF B. 4. 2. Nakon ¢etvrte godine ucenja uku A.2.1. Upravljanje informacijama Uz | Cetiri raCunske operacije i
8.9 informatike i predmeta informatika u domeni ra¢unalno podrsku ucitelja ili samostalno trazi nove | odnose medu brojevima u
racunalnog razmisljanja razmigljanje i programiranje ugenik rjeava slozenije ?nfor.mécijg i.z raz.lié.itivh izvc.)ra i uspjesno problemskim situacijama.
= (2705121 studenoga logitke zadatke s ratunalom ili bez uporabe ih primjenjuje pri rjeSavanju problema. 0% HJ A.4.1. U¢enik razgovara
o ) racunala. — — i govori u skladu s
2 uku A.2.2. Primjena strategija ucenja i o . "
” & rieSavanje problema Ucenik primjenjuje komunikacijskom situacijom.
Razmi$ljam kao OS INF A. 4. 3. Nakon Cetvrte godine uéenja strategije utenja i rjesava probleme u 03 HJ C.4.1. U&enik izdvaja
10.-11. | rac¢unalo i rjeSavam predmeta informatika u domeni informacije i svim podrugjima uéenja uz pracenje i vazne podatke koristeci se
probleme digitalna tehnologija utenik se koristi simbolimaza | ,oqrzky uitelja. razlicitim izvorima
prikazivanje podataka, analizira postupak primjerenima dobi.
Sat kodiranja (5.-11 prikazivanja te vrednuje njegovu ucinkovitost. MAT O3 B.4.1. Odreduje
at kodiranja (5.-11. . .. . T
. . osr A.2.2. Upravlja emocijamai i P
12. | prosinca 2022.) OS INF C. 4. 1. Nakon &etvrte godine uéenja onaianiem vrijednost nepoznate velicine
O . . g . P Jjem. u jednakostimaili
© predmeta informatika u domeni digitalna pismenost _ _
a K ikaciia uéenik odabi iklad nejednakostima.
g- i komunikacija ucenik odabire prikladan programza |\ | b 7 1. Fizitko okruzje ucenja Ugenik MAT OZ E.4.2, Opisuie
BoZiéni micro:bit zadani zadatak, preporucuje ga drugima te istrazuje | stvara prikladno fizitko okruzje za uéenje — ;
13.-14. vjerojatnost dogadaja.




kultura

ponavljanjem, odlukom i ulaznim vrijednostima.

ucenja i svoje rezultate te procjenjuje
ostvareni napredak

(S
e Broj Tema/Nastavne . .. . e . .
,ﬁ tj . /d . v Odgojno - obrazovni ishodi Ocekivanja medupredmetnih tema Suodnos
S sata jedinice
MAT OS A.4.2. Pisano zbraja i
OS INF B. 4. 1. Nakon &etvrte godine uéenja oduzima u skupu prirodnih
predmeta informatika u domeni ra¢unalno brojeva do milijun.
razmisljanje i programiranje uéenik stvara program MAT 05A.4.3. Pisanq mnozi i
koristenjem vizualnim okruZenjem u kojemu se g”ell' dyoznanwkenkast!md i
— Y ver 1 rojevima u skupu prirodni
koristi slijedom, ponavljanjem, odlukom i ulaznim uku B.2.1. Planiranje Uz podrsku ucitelja broJ‘eva do mili‘fn P
= vrijednostima. ucenik odreduje ciljeve u¢enja, odabire MAJT 0XE 41 IJDro;/odi
© e T BN
9 15.-16. | Micro:bit i Matematika pristup ucenju te planira ucenje. ‘ednostavna istraivania i
@ OS INF A. 4. 3. Nakon &etvrte godine uéenja zdr A.3. . Pravilno organizira vrijeme .. .
@ k god i drA.3.1/ A. Pravil J J
. . analizira dobivene podatke.
predmeta informatika u domeni informacije i za rad i odmor tijekom dana. MAT O3 E.4.2. Opisuje
digitalna tehnologija ucenik se koristi simbolima za vjerojatnost dogadaja.
prikazivanje podataka, analizira postupak MAT OS B.4.1. Odreduje
prikazivanja te vrednuje njegovu ucinkovitost. vrijednost nepoznate veliCine
u jednakostima ili
nejednakostima
OS INF A. 4. 1. u€enik objasnjava koncept racunalne L o
‘ - , . uku C.2.4. Emocije Ucenik se koristi
mreZe, razlikuje mogucnosti koje one nude za . . . . . Y .
T ) o ) ugodnim emocijama i raspolozenjima OS HJ C.4.1. UCenik izdvaja
komunikaciju i suradnju, opisuje ih kao izvor tako da poticu ucenje i kontrolira vazne podatke koristeci se
Dan sigurnijeg podataka. neugodne emocije i raspoloZenja tako da | razli¢itim izvorima
17 interneta (7. veljace OS INF D. 4. 1. Nakon &etvrte godine uéenja ga ne ometaju u ucenju. primjerenima dobi.
2023)) predmeta informatika u domeni e-druétvo uéenik ikt A.2.4. Ucenik opisuje utjecaj OS HJ C.4.2. Ucenik razlikuje
o ’ S N . " tehnologije na zdravlje i okolis. elektronicke medije
O istraZuje ogranicenja uporabe raCunalne tehnologije | . LT o o .
= R . ‘s zdravlia i si ikt B.2.3. U¢enik primjenjuje primjerene dobi i interesima
> te primjenjuje upute za ocuvanje zdravija I sigurnost komunikacijska pravila u digitalnome ucenika.
priradu s raCunalom. okruzju.
OS INF B. 4. 1. uéenik stvara program koritenjem s::qc?.ifé'ii?;\;reg:iizézjé?{el'a alii OS LK A.4.1. U¢enik likovnim i
Micro:bit i Likovna vizualnim okruzenjem u kojemu se koristi slijedom, procjena 1a p . - vizualnim izrazavanjem
18.-19. samostalno, ucenik samovrednuje proces

interpretira razlicite sadrzaje.




(S
- Broj Tema/Nastavne . .. . s .
o ) . / . . Odgojno - obrazovni ishodi Ocekivanja medupredmetnih tema Suodnos
s sata jedinice
OS HJ A.4.4. U¢enik pise
. _ - tekstove prema jednostavnoj
ikt A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno strukt:ri P J vnol
20.-22. .|\/|I(‘2I‘O:blt i Hrvatski 0% INF B. 4. 1. Nakon Eetvrte godine ugenja koristi program.lme) i uredfajlma. 0% HJ C.4.1. Uenik izdvaja
jezik . . Ly pod B.2.2. Planira i upravlja . .
predmeta informatika u domeni ra¢unalno aktivnostima vazne podatke koristeci se
razmis$ljanje i programiranje ucenik stvara ' razliCitim izvorima primjerenima
program koriStenjem vizualnim okruzenjem u dobi.
~ . o - osr A.2.4. Razvija radne navike.
© kojemu se koristi slijedom, ponavljanjem, Lo .
3 dlukom i ulazni iednosti zdr A.2.2 / B. Primjenjuje pravilnu
© odlukom 1 ulaznim vryednostima. tjelesnu aktivnost sukladno svojim
< y . . ima, afinitetima i < S
. - . OS INF B. 4. 2. Nakon cetvrte godine ucenja sposobnostima, a ||.1|tet|ma ! OS TZK B. 4. 2. Izvodi primjerene
3.4 Micro:bit i Tjelesna i ) ] L zdravstvenom stanju. viesbe za razvoi motorickih i
"7 " | zdravstvena kultura predmeta informatika u domeni racunaino zdr A.3.2 / D. Opisuje vaznost redovitoga fLJmkcionaInih sJ osobnosti
razmisljanje i programiranje ucenik rjesava tjelesnoga vjezbanja kao vaZnog P :
sloZenije logicke zadatke s racunalom ili bez ¢imbenika tjelesnoga vjezbanja kao
uporabe racunala. vaznog Cimbenika regulacije tjelesne
mase.regulacije tjelesne mase.
OS INF A. 4. 3. Nakon &etvrte godine uéenja
= . . . o ikt A.2.2. Ucenik se samostalno koristi
@ . . predmeta informatika u domeni informacije i . ) o
> 25.-27. | Micro:bit igre dicital hnologiia uéenik se koristi simboli njemu poznatim uredajima i
o igitalna tehnologija ucenik se koristi simbolima programima.
za prikazivanje podataka, analizira postupak
prikazivanja te vrednuje njegovu udinkovitost. PID OS5 A.4.2. obrazlaze i
prikazuje vremenski slijed
OS INF C. 4. 1. Nakon ¢etvrte godine u¢enja ikt A.2.1. Ucenik prema savjetu odabire dogadaja te organizira svoje
predmeta informatika u domeni digitalna odgovarajucu digitalnu tehnologiju za vrijeme.
= Micro:bit i Priroda i pismenost i komunikacija u¢enik odabire obavljanje zadatka PID OS A.B.C.D.4.1. objasnjava
§ 28.-30. | druétvo prikladan program za zadani zadatak, ikt B.2.2. Ucenik uz povremenu rezultate vlastitih istraZivanja
2 prirode, prirodnih i/ili

preporucuje ga drugima te istraZzuje mogucénosti
sli¢nih programa.

uciteljevu pomoc¢ suraduje s poznatim
osobama u sigurnome digitalnom
okruZzju.

drustvenih pojava i/ili razlicitih
izvora informacija.

PID OS B.4.4. Uenik se snalazi i
tumaci geografsku kartu.




(S
o Broj T Nast . .. . 201 . .
_3 roJ em.a / ) a.s avne Odgojno - obrazovni ishodi Ocekivanja medupredmetnih tema Suodnos
s sata jedinice
OS INF B. 4. 1. Nakon ¢etvrte godine u¢enja
predmeta informatika u domeni ra¢unalno (U B.22. Praenic Na ootical utitel 05 GK'A.4.2. Ucenik temeljem
= . o razmisljanje i programiranje uenik stvara uku B.2.2. Pracenje Na poticaj ucitelja | gjyganja, razlikuje pojedine
8 |31-32 Micro:bit i Glazbena L ) ) L ucenik prati svoje u€enje i napredovanje glazbeno—izraZajne sastavnice
S =32 |\ ultura pr(?gram korls'Fer.ue.rTﬁ vizualnim ok.ruz.enjem u tijekom ugenja. 2 S .
kojemu se koristi slijedom, ponavljanjem, goo C.2.2. Promice solidarnost u 3koli. OS_ GKEA'.l_' Uceml sucjeiue u
odlukom i ulaznim vrijednostima. zajednickoj izvedbi glazbe.
OS HJ C.4.1. U&enik izdvaja
vazne podatke koristeci se
5 y razlicitim izvorima primjerenima
. 5 _ L uku A.2.3. Kreativno misljenje Ucenik se dobi
OS5 INF C. 4. 3. Nakon Cetvrte godine ucenja koristi kreativno$¢u za oblikovanje svojih | ~ L )
predmeta informatika u domeni digitalna ideja i pristupa rje§avanju problema_ 05 LK A.4.3. Ucenik u vlastitome
. pismenost i komunikacija uéenik u suradni¢kome | ikt D.2.3. U€enik sam ili u suradnji s radu koristi tehnicke i izrazajne
Izrada digitalnog . o R B} . N
3334 | | akata online okruZenju zajednicki planira i ostvaruje drugima preoblikuje postojeca digitalna | mogucnosti novomedijskih
P jednostavne ideje. rjeSenja ili stvara nove uratke i smislja tehnologija.
ideje. o 0S LK B.4.2. Ugenik opisuje i
_ g00 A.Z.l. Ponasa se u sklaflu s ljudskim usporeduije svoj likovni ili
c pravima u svakodnevnom Zivotu. . . . .
o vizualni rad i radove drugih
B ucenika te opisuje vlastiti
dozivljaj stvaranja
OS INF B. 4. 1. OS HJ C.4.1. Uenik izdvaja
OS INF B. 4. 2. vazne podatke koriste¢i se
O§ INFA. 4.3 razli¢itim izvorima primjerenima
Escape room —bijegiz | OSINFC. 4. 1. uku B.2.2. Pradenje Na poticaj uditelja dobi
35. | 4.razreda - ponavljanje | OSINFA. 4. 1. u€enik prati svoje uéenje i napredovanje . Lo )
O%INED. 4. 1. tijekom ugenja. OS HJ A.4.1. UCenik razgovara i

govori u skladu s
komunikacijskom situacijom.




